不妨一说
先说门槛。
首先是一个兴趣广泛，充满好奇心，对杂七杂八的各种知识贪得无厌的人。并且甘于寂寞，乐此不疲过着默默无闻却充满挑战性的工作。
不仅审美本能要高人一筹，审丑功能也得独具慧眼，随心所欲举重若轻的美术文字表达能力，对市场动向敏锐的感知力和对受众心理的洞察力是必备的。
你做好思想准备了么？

词典曰：设计根据一定的目的要求预先制定方法、程序、图样等。一如商业社会的法则。
设计不同于绘画，可以是纯粹个人的思想、情绪等等的宣泄。不过，你大可将显示器的窗口看成画纸，鼠标当成画笔。设计是作为达到某种特定的目的或商业行为而存在，说不上好坏，只有合适与否，仁者见仁智者见智，一如婚姻。况乎众口难调，萝卜白菜各有所爱。而认识误区之一是：平面设计者一般说来大多有学美术或相关背景，由此而来难免有些艺术脾气，时常会莫名滋生些许自以为是孤芳自赏的感觉，不做第二人想。如此任情绪恣意倾泻的后果往往导致一旦其大作不为受众所喜，就怨天尤人或口不择言乱吠一通，却于人于己于事无补，更有甚者，百害而无一利。
大体说来，应该具如下几点：A、基本素质；B、常识渊博；C、涉猎甚广；D、情商智慧；E、为人处事；F、信息敏捷；G、成本意识。

而如何将抽象的文字演变为视觉化，画面感，并赏心悦目，就得掌握：1、说什么？2、对谁说？3、怎么说？4、在何时何地说？
也就是说，其一必须直截了当，先声夺人，在有限的时间空间尽最大努力营造吸引眼光的氛围。其二深入了解受众心理，以强劲的说服力不厌其烦灌输概念。其三有的放矢，以恰如其分的造型设计语言表现主题。其四善于把握机遇，深思熟虑选择最佳平台，准确表达你要传达的信息。
总而言之，简洁明快，清晰有力，独树一帜，立意新颖，联想丰富，切中要害等等是创意设计的不二法门。

所谓没有做不到，只有想不到。百折不挠，愈挫愈勇，化劣势为优势，如此，自然在学习中不断进步。
网络社会一如江湖，鱼龙混杂，姹紫嫣红。我无尔诈，尔无我虞。忽悠年代，真意廖寥。譬如菜市，设计如菜，几纹一稿。客户采买，精挑细选，本属正常。最是莫名，盲人摸象，大跌眼镜，出乎意料。作者耕者，优劣老嫩，废寝忘食，满腔热情，挑灯赶稿。尤有甚者，王婆买办，自产自销。肥水归田，乐得广告。如此伎俩，让人齿凉。诚者信也，正如皮毛。信之不在，诚更没了，如此循环往复，何来互惠互利？
偶然因素步入威客门户，初时识浅懵懂，两月浸淫，方窥东西门径。其游戏规则自然有别于现实玩法。不过只要谨守得意泰然，失意淡然，不以物喜，不以己悲的心态，舍与不舍一笑置之，也就处处皆道，若无闲事挂心头，便是人间好时节了。

